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@ Problema

Pouco empenho dos alunos do ensino superior na resolucao das taretas propostas no ambito das actividades curricula-
res.

Questao de investigacao:
Quais sao as percepgoes dos alunos acerca das vantagens da utilizagao do Google Docs no processo de
ensino e aprendizagem?

Metodologia
ﬁ‘ Amostra

Estratégia Utilizada

- Fot utilizado o Google Docs como ferramenta de apoio

A amostra fo1 constituida por 60 alunos do ensino supetior, . |
a0  processo de ensino e aprendizagem.

com idades que variam de 18 a 25 anos, dos cursos de licencia-
tura de Gestao e de Contabilidade, da Escola Superior de Tec- - Fo1i proposto aos alunos que interagissem com o0s cole-

nologia e de Gestao, do Instituto Politécnico de Braganca. gas, discutindo os temas desenvolvidos nas aulas e regis-
tassem no Google Docs os assuntos de cada aula, asso-

ciados a cada um dos topicos: “palavras-chave”, “mapa

) ¢«

) : 2 (44 ~ 2
de conceitos”, “o que aprend: na aula?” e “observacoes”.

- A amostra pode ser considerada como nao probabilistica
voluntaria que teve em conta a acessibilidade e disponibilida-

de dos alunos.
- A recolha de dados foi feita através de um questionario

administrada na parte final da parte experimental.

“W¥ Resultados

% 100
Nas respostas ao questionario foram identificadas 105 opinioes. R
Estas opinioes foram integradas nas categorias: 60
- Incentivo a aprendizagem 40
- Estratégia de aprendizagem 20 .
- Apolo a aprendizagem 0 \ \  —

- Resultados de aprendizagem Incentivo Estratégia Apoio Resultados

A distribuicao das opinides pelas categorias referidas e respecti-
va percentagem foi: Incentivo a aprendizagem 17 opinioes
(16,2%0), estratégia de aprendizagem 28 opinioes (26,7%), apo1o
a aprendizagem 45 (42,9%) e resultados de aprendizagem 15
(15,3%).

Conclusoes

Os alunos evidenciaram que o Google Docs é uma fer-

ramenta que incentiva a aprendizagem, apoia os alunos
nas tarefas de aprendizagem e constitui uma estratégia
de aprendizagem que pode influenciar favoravelmente
e os resultados de aprendizagem.
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