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Abstract 

The purpose of this development is to produce Web-Based Learning Media products using the 

ADDIE development model for printing graphic design subjects. The use of Web-Based Learning 

Media can effectively increase active learning interactions. In utilizing Web-Based Learning Media 

for Vocational High School students for this printing graphic design subject, it is recommended to: 

consistently and continuously study it and follow the instructions given. The results of this 

development research are that this Web-Based Learning Media Product has a material feasibility 

level of 97.5%, a learning design feasibility 96.25%, and a learning media feasibility 95%. While the 

feasibility level based on individual trials is 99.16%, based on small group trials is 96.67% and based 

on field trials 94.71% with very feasible qualifications and does not need to be revised. 
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PENDAHULUAN  

Pembelajaran menggunakan internet perlu dilaksanakan pada seluruh mata pelajaran untuk 

jenjang pendidikan menengah, tanpa terkecuali mata pelajaran Desain Grafis Percetakan. 

Pembelajaran Desain Grafis Percetakan merupakan pembelajaran yang mengaitkan semua bidang 

kajian Multimedia. Chaniago, (2018); Surasmi, (2016); Wardani et al., (2019) mengemukakan bahwa 

pembelajaran Desain Grafis Percetakan di SMK Jurusan Multimedia terutama bertujuan untuk 

mengembangkan kemampuan proses ilmiah, mendorong pemahaman konsep dan mengembangkan 

sikap positif terhadap ilmu pengetahuan. Sikap positif terhadap ilmu pengetahuan harus didukung 

dengan beragamnya sumber belajar dan media pembelajaran (Abdul Aziz & Jaafar, 2018; Adenan 

Ayob, 2015; Shafie, 2018).   
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Faktanya sumber belajar dan media pembelajaran berbasis web yang dapat mendukung 

kegiatan pembelajaran Desain Grafis Percetakan masih sangat terbatas (Fatah et al., 2021; 

Sumbaryadi & Christo, 2019; Susilo & Rohman, 2019). Masalah yang berkaitan dengan keterbatasan 

sumber dan media pembelajaran tentu sangat tidak sejalan dengan perkembangan teknologi yang 

semakin modern dan canggih (Arifin & Herman, 2017; Dharmalau et al., 2020; Sulistianingsih & 

Mukminan, 2019). Kecanggihan teknologi semestinya memudahkan siswa untuk mengakses sumber 

daya yang berkualitas. Mengembangkan sumber belajar yang berkualitas serta berbasis digital pada 

pembelajaran telah menjadi bagian terpenting dalam membangun sistem pendidikan berbasis 

informasi (Jatikusumo & Hidayat, 2019; Nisyak et al., 2018; Panchadria et al., 2020). Urgensi 

terhadap masalah ini tidak hanya ditemukan di sebagian kecil sekolah tapi hampir sebagian besar 

sekolah.  

Sedangkan media pembelajaran yang sering digunakan guru dalam proses pembelajaran 

adalah buku cetak, LKS, OHP, papan tulis dan LCD. Berdasarkan angket guru hasil analisis 

kebutuhan, guru mengalami berbagai kendala dalam mengampu mata pelajaran Desain Grafis 

Percetakan. Hal ini ditunjukkan oleh sikap peserta didik yang kurang perhatian dan kurang antusias 

dalam mengikuti pelajaran, peserta didik mengalami kesulitan dalam menangkap pelajaran, guru sulit 

mengajarkan materi secara tuntas dalam kurun waktu yang relatif singkat, peserta didik kurang aktif 

dalam pembelajaran dan guru kesulitan dalam menyampaikan materi yang membutuhkan penyajian 

materi dalam bentuk multimedia, seperti media teks, gambar, animasi, audio, video, animasi dan e-

book digital secara bersamaan. Memperhatikan hal tersebut, kemungkinan metode dan media yang 

digunakan dalam pembelajaran masih kurang tepat sehingga berpengaruh pada kegiatan belajar 

mengajar di sekolah.  

Pemanfaatan fasilitas laboratorium komputer dan jaringan internet belum dimanfaatkan 

secara optimal oleh pihak sekolah. Daya dukung fasilitas sekolah sudah cukup memadai seperti 

listrik, komputer, jaringan internet, serta bekal keahlian siswa dalam mengakses intenet belum sejalan 
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dengan pemanfaatannya dalam proses pembelajaran. Website khusus yang dimiliki sekolah hanya 

dimanfaatkan untuk kepentingan profil sekolah dan belum dimanfaatkan untuk mendukung kegiatan 

pembelajaran. Laboratorium komputer digunakan hanya untuk kegiatan pembelajaran TIK saja 

sehingga mata pelajaran lain belum terakomodir. Siswa sebetulnya sudah dibekali dengan keahlian 

dalam penggunaan komputer dan internet tetapi pemanfaatannya masih terbatas pada pembelajaran 

TIK. Hal tersebut tentu beralasan karena memang belum ada media pembelajaran berbasis web yang 

dapat mengakomodasi kegiatan pembelajaran Desain Grafis Percetakan.  

Berdasarkan analisis terhadap kendala dan permasalah yang muncul pada pembelajaran maka 

diperlukan solusi yang tepat dan bermanfaat agar pembelajaran Desain Grafis Percetakan dapat 

mencapai tujuan dan kompetensi yang diinginkan. Melalui pembelajaran yang memanfaatkan 

teknologi dan media pembelajaran seharusnya memberikan akses dan kesempatan seluas-luasnya 

bagi siswa membangun pengetahuannya sendiri dengan mengakses sumber belajar yang ada melalui 

media pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran akan mudah dicapai. Upaya untuk memberikan 

akses terhadap sumber belajar yang memadai dapat dilakukan melalui pengembangan media 

pembelajaran berbasis web.  

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan (research and development), bertujuan 

untuk mengembangkan suatu produk baru. Menurut (Sugiyono, 2017) penelitian dan 

pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan sebuah produk 

tertentu, serta menguji keefektifan produk tersebut. Penelitian ini digunakan untuk menghasilkan 

sebuah produk tertentu dan menguji kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan suatu produk, yang 

bertujuan untuk dapat menghasilkan produk media pembelajaran, sehingga menggunakan 

penelitian yang bersifat analisis kebutuhan dan menggunakan keefektifan produk tersebut supaya 

dapat berguna bagi siswa kelas XI Multimedia pada mata pelajaran Desain Grafis Percetakan. 
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 Penelitian dan pengembangan media pembelajaran ini berupa media pembelajaran berbais 

web diketahui melalui validasi oleh ahli materi, validasi oleh ahli media, validasi oleh guru atau 

teman sejawat dan uji coba penggunaan oleh siswa. Pada penelitian dan pengembangan Media 

Pembelajaran berbasis web ini menggunakan acuan model ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Model ini disusun secara terprogram dengan kegiatan 

yang sistematis dalam upaya pemecahan masalah belajar yang berkaitan  dengan  media  

pembelajaran  yang  sesuai dengan  kebutuhan  dan karakteristik belajar siswa.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penyajian data merupakan uji coba produk pengembangan dilakukan terhadap ahli isi atau 

materi, ahli media pembelajaran, dan sasaran pengguna yaitu siswa kelas X SMK, yang mengacu 

pada komponen subyek uji coba, maka data yang diperoleh pada langkah uji coba akan disajikan 

secara berurutan sebagai berikut: 

1. Data Ahli Isi Materi 

Ahli isi materi adalah yang memahami isi bahan ajar dengan model ADDIE yang sedang 

dikembangkan oleh pengembang. Dipilihnya kriteria itu karena diharapkan ahli isi materi  bisa 

memberi masukan bagaimana ketepatan isi materi serta memberi masukan bagaimana isi  bahan 

ajar dengan model ADDIE yang sedang dikembangkan oleh pengembang. Ahli isi materi adalah 

Dr. Ibut Priono Leksono, M.Pd Beliau adalah dosen media pembelajaran di Universitas Adi Buana 

Surabaya.  

Data uji coba ahli isi atau materi terkait dengan ketepatan isi bahan ajar berbasis Web Untuk 

Mata Pelajaran “Desain Grafis Percetakan Kelas XI Multimedia di SMK semester 1, disajikan 

dalam Tabel 1 berikut ini:  

Tabel 1 Data Uji Coba Bahan Ajar Berbasis Web Untuk Mata Pelajaran “Desain Grafis 

Percetakan Kelas XI Multimedia di SMK semester 1 dari Ahli Isi Materi 
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No Aspek yang Diamati Nilai Kesesuaian Saran 

1 Kesesuaian kompetensi dasar 5 sangat sesuai - 

2 Kesesuaian indikator hasil pembelajaran 

yang hendak dicapai 

5 Sangat sesuai - 

3 Ketepatan latihan soal yang 

dipergunakan untuk mengevaluasi 

apakah indikator hasil pembelajaran 

telah tercapai 

5 sangat sesuai - 

4 Kesesuaian urutan konsep 4 Sesuai - 

5 Kesesuaian isi dengan strategi 

pembelajaran berbasis web 

4  Sesuai - 

  

 Kesesuaian kompetensi dasar, kesesuaian indikator hasil pembelajaran yang hendak dicapai, 

ketepatan latihan soal yang dipergunakan untuk mengevaluasi apakah indikator hasil pembelajaran 

telah tercapai, kesesuaian urutan konsep, kesesuaian isi dengan strategi pembelajaran berbasis 

web. 

 Tanggapan dari ahli isi materi pembelajaran: (a) Kesesuaian kompetensi dasar telah sangat 

sesuai, (b) Kesesuaian indikator hasil pembelajaran yang hendak dicapai telah sangat sesuai, (c) 

Ketepatan latihan soal yang dipergunakan untuk mengevaluasi apakah indikator telah tercapai 

telah sangat sesuai, (d) Kesesuaian urutan konsep telah sesuai, dan (e) Kesesuaaian isi dengan 

strategi pembelajaran berbasis web telah sesuai. 

2. Data Ahli Media Pembelajaran 

Ahli media pembelajaran adalah adalah Dr. Ibut Priono Leksono, M.Pd. Beliau adalah dosen 

di Universitas Adi Buana Surabaya, yang memahami bahan ajar yang sedang dikembangkan oleh 

pengembang, serta ahli dalam media pembelajaran. Dipilihnya kriteria itu karena diharapkan ahli 

media pembelajaran bisa memberi masukan bagaimana ketepatan bahan ajar berbasis web yang 

sedang dikembangkan oleh pengembang. 

Data uji coba ahli media pembelajaran Bahan Ajar Berbasis Web Untuk Mata Pelajaran 

“Desain Grafis Percetakan Kelas XI Multimedia di SMK semester 1, disajikan dalam Tabel 2  

berikut ini: 
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Tabel 4.2 Data Uji Coba Bahan Ajar Berbasis Untuk Mata Pelajaran “Desain Grafis Percetakan 

Kelas XI Multimedia di SMK semester 1 dari Ahli Media Pembelajaran 

No Deskripsi Data  Nilai Kesesuaian Komentar  

1 Penampilan bahan ajar 

a. font 

b. gambar 

c. desain laman 

d. pemilihan situs 

 

5 

5 

5 

4 

 

Sangat sesuai 

Sangat sesuai 

Sangat sesuai 

Sesuai  

 

 

 

 

 

2 Aspek kebahasaan yang dipakai 4 Sesuai  

 

Tanggapan dari ahli rancangan media pembelajaran: (a) Font telah sangat sesuai, (b) Gambar 

telah sangat sesuai, (c) Desain laman telah sangat sesuai, (d) Pemilihan situs telah sesuai, dan (e) 

Aspek kebahasaan telah sesuai. 

3. Uji Coba Perorangan 

Uji coba perorangan diperlukan untuk menguji kesesuaian desain awal bahan ajar. Uji coba 

dilakukan terhadap 3 siswa dengan  instrumen  angket.  Tiga siswa kelas XI Multimedia di SMK 

yang telah dipilih secara acak, dimana pengembang menunjukkan desain awal bahan ajar sambil 

meminta siswa memberi tanggapan. Hasil uji coba perorangan ini diperoleh data berupa tanggapan 

dan saran siswa sebagai berikut:  

 

 

 

Tabel 3. Data Uji Coba Perorangan 

No Kemudahan akses dari situs 

pencari Google 

Kemudahan meninggalkan 

komentar 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

1 1        1         

2 1        1         

3   1         1       
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4 1        1        

5 1        1        

Jumlah 4 1 0 0 0 4 1 0 0 0 

Persentase 80 20 0 0 0 80 20 0 0 0 

 

Interpretasi data dari uji coba perorangan didapat bahwa untuk aspek kemudahan akses dari 

situs pencari Google 4 siswa (80 %) menyatakan telah sangat mudah diakses, 1 siswa (20 %) 

menyatakan mudah diakses. Pada aspek kemudahan meninggalkan komentar, 4 siswa (80 %)  

menyatakan kemudahan meninggalkan komentar di laman telah sangat mudah, dan 1 siswa (20 

%) menyatakan Bahan Ajar Berbasis Web kelas XI Multimedia di SMK semester 1 pada Mata 

Pelajaran “Desain Grafis Percetakan ini meninggalkan komentar di laman telah mudah. Sehingga 

dari uji coba perorangan ini dapat dilanjutkan ke tahap berikutnya. 

4. Uji Coba Kelompok Kecil 

Data uji coba kelompok kecil yang dijaring menggunakan angket  dari uji coba kelompok 

kecil (5 siswa kelas XI Multimedia di SMK), dapat dinterpretasikan sebagai berikut: 

a. Keterbacaan, meliputi: besar huruf, jenis huruf, dan warna huruf 

b. Kejelasan gambar, meliputi besar gambar, jenis gambar, serta warna gambar. 

Tabel 4. Analisis Keterbacaan 

No Besar huruf Jenis huruf Warna huruf 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

1 1     1     1     

2  1     1     1    

3 1     1     1     

4  1     1     1    

5  1     1     1    

6 1     1     1     

7  1     1     1    

8 1     1     1     

9 1     1     1     

10 1     1     1     

Jumlah 6 4 0 0 0 8 4 0 0 0 6 4 0 0 0 

Persentase 6

0 

4

0 

0 0 0 60 4

0 

0 0 0 6

0 

4

0 

0 0 0 
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Dari uraian tentang keterbacaan di atas dapat dijelaskan bahwa 6 siswa (60%)  menyatakan 

bahwa besar huruf sangat sesuai, serta 4 orang (40%) menyatakan besar huruf sesuai, 6 siswa 

(60%) menyatakan bahwa jenis huruf sangat sesuai, serta 4 orang (40%) menyatakan jenis huruf 

sesuai, 6 siswa (60%) menyatakan bahwa warna huruf sangat sesuai, serta 4 orang (40%) 

menyatakan warna huruf sesuai. 

Dari uraian tentang kemenarikan gambar di atas dapat dijelaskan bahwa 6 siswa (60%) 

menyatakan bahwa besar gambar sangat sesuai, serta 4 siswa (40%) menyatakan besar gambar 

sesuai, 6 siswa (60%)  menyatakan bahwa jenis gambar sangat sesuai, serta 4 siswa (40%) 

menyatakan jenis gambar telah sesuai, 6 siswa (60%) menyatakan bahwa warna gambar sangat  

sesuai, serta 4 siswa (40%) menyatakan warna gambar sesuai. Sehingga secara umum tampilan 

Bahan Ajar Berbasis Web Mata Pelajaran “Desain Grafis Percetakan di SMK semester yang 

sedang dikembangkan ini menarik. 

5. Uji Coba Lapangan 

Data uji coba Lapangan yang dijaring menggunakan angket  dari uji coba Lapangan (36 siswa 

kelas XI Multimedia di SMK yang dipilih dengan cara cluster random sampling), dapat 

dinterpretasikan sebagai berikut: (a) Kemenarikan bahan ajar dipelajari, dan (b) Kemudahan bahan 

ajar dipelajari. 

Tabel 5. Analisis Lapangan 

No Kemenarikan Kemudahan Dipelajari 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

1  1     1    

2  1     1    

3 1     1     

4 1     1     

5 1     1     

6  1     1    

7 1     1     

8 1     1     

9 1     1     

10  1     1    

11 1     1     
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12 1     1     

13 1      1    

14 1     1     

15 1     1     

16  1    1     

17 1     1     

18 1     1     

19 1      1    

20 1     1     

21 1     1     

22  1     1    

23 1     1     

24 1      1    

25 1     1     

26  1     1    

27 1     1     

28 1     1     

29  1     1    

30  1     1    

31  1     1    

32 1      1    

33 1      1    

34 1     1     

35  1     1    

36 1     1     

 25 11 0 0 0 21 15 0 0 0 

 69,4

4 

30,5

6 

0,00 0,00 0,00 58,33 41,

67 

0,00 0,00 0,00 

 

Dari uraian tentang kemenarikan  Bahan Ajar Berbasis Web Mata Pelajaran “Desain Grafis 

Percetakan di SMK semester 1 ini  adalah 25 siswa (69,44%) menyatakan bahan ajar ini sangat 

menarik serta 11 siswa (30,56%) menyatakan Bahan Ajar Berbasis Web Mata Pelajaran “Desain 

Grafis Percetakan di SMK ini menarik. 

Dari uraian tentang kemudahan Bahan Ajar Berbasis Web Mata Pelajaran “Desain Grafis 

Percetakan di SMK semester 1 ini  adalah 21 siswa (58,33%) menyatakan bahan ajar ini sangat 

mudah dipelajari,  serta 15 siswa (41,67%) menyatakan bahan ajar ini mudah dipelajari. 

PENUTUP 

1. Simpulan 
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Sesuai dengan tahapan pengembangan Bahan Ajar Mata Pelajaran “Desain Grafis Percetakan 

di SMK semester 1 ini melalui 5 kali tahapan revisi, yaitu revisi pertama dari ahli isi materi, revisi 

kedua dari ahli media pembelajaran, revisi ketiga dari uji coba perorangan, revisi keempat dari  uji 

coba kelompok kecil,  serta revisi kelima dari uji coba Lapangan, maka bahan ajar tersebut 

dinyatakan layak dan telah tersedia dengan alamat www.tysains123.blogspot.com Sehingga 

menarik minat siswa dalam belajar dan dapat digunakan sebagai sarana pendukung dalam proses 

pembelajaran 

2.  Saran 

Pengembangan Bahan Ajar Mata Oelajaran “Desain Grafis Percetakan di SMK 1 ini 

diharapkan bisa diterapkan pada instansi atau lembaga lain untuk di teliti lebih jauh tingkat 

keefektifan dalam pembelajaran. 
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